Robotica

educativa

Nifios, ninas y jovenes de
8 a 15 anos

Valor curso: $ 191.000
Tarjeta Vecino

Las Condes: $172.000
12 sesiones.

Profesor: John Smith
Inicio: 8 de agosto

Sdbado de 11:00 Docente de Roboética educativa y modelado 3D.

a 12:30 horas Postitulo en Informdtica Educativa, Universidad de
Chile.
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Descripcion

Este taller estd dirigido a estudiantes desde 4° bdsico que ya poseen experiencias previas en
robotica, habiendo trabajado el aflo anterior con protoboard, sensores de luz (fotorresistencia/
LDR) y actuadores simples como LEDs y motores.

El nivel TALLO 2 profundiza el uso de sensores, incorporando mds de una fotorresistencia para
generar distintos comportamientos y movimientos en un sistema robotico sencillo. Ademads,
se integra progresivamente el uso de la plataforma Tinkercad para la simulacidon de circuitos
con Arduino, permitiendo a los estudiantes anticipar el funcionamiento de sus proyectos en un
entorno virtual seguro. Posteriormente, las simulaciones realizadas en Tinkercad se transfieren
a la construccion con placa Arduino real, fortaleciendo la comprension entre el mundo
virtual y el fisico, y promoviendo el pensamiento l6gico, la experimentacion y la resolucion de
problemas.

Objetivo

« Poner al alcance de alumnos recursos tecnoldgicos en el campo de la robética educativa,
integrando el uso de Arduino como plataforma de control y programacion.

« Brindar los contenidos necesarios para que los alumnos incorporen adelantos
tecnoldgicos y roboticos, desarrollando habilidades bdsicas de programacion, electronica
y automatizaciéon, fundamentales para un futuro cada vez mads tecnificado.

«  Propiciar un compromiso de los alumnos en el uso responsable de las TIC y la tecnologig,
orientado al mejoramiento de la calidad de vida del colegio y de la ciudadania en general,
fomentando ademads el reciclaje y la reutilizacion de materiales.


https://sertex.stonline.cl/cclc/cclcFrontOffice/Portal/ProductoSubCategorias?pstId=201

Metodologia

1. Agosto: Andlisis y mejora de simulaciones robaoticas.

2. Septiembre: Movimientos diferenciados segun luz (Arduino).

3. Octubre: Proyecto integrador del disefo virtual al robot real.

4. El taller concluye con la exhibicidon de proyectos robdticos que vinculan la simulacion
en Tinkercad con el montaje fisico, finalizando con una reflexion sobre el aprendizaje de
Arduino y sensores.

Materiales solicitados para el taller

+ Serequiere que cada estudiante traiga un notebook con conexion a wifi.
+  Set de pilar AA (4 unid) y una bateria de 9V.
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