
 OBJETIVOS 

El fútbol es pasión de multitudes y no son pocos los 
escritores que han consagrado sus historias al 
deporte rey. En este taller conoceremos a esos 
autores y los cuentos más célebres de la literatura 
futbolística, aprenderemos de ellos y trataremos de 
construir nuestras propias historias —en función de 
esos aprendizajes— de la mano del sudor, los goles 
y el amor a la camiseta.

CONTENIDOS

Sesión 1: Eduardo Sacheri, emoción pura: se verán 
las principales características de su literatura y 
analizaremos algunos de sus cuentos maestros.

Sesión 2: Lectura de cuentos propios.

Sesión 3: Osvaldo Soriano, el delirio y la inventiva: se 
verán las principales características de su literatura y 
analizaremos algunos de sus cuentos maestros.

Sesión 4: Lectura de cuentos propios.

Sesión 5: Roberto Fontanarrosa, el fútbol es un 
chiste: se verán las principales características de su 
literatura y analizaremos algunos de sus cuentos 
maestros.

Sesión 6: Lectura de cuentos propios.

Sesión 7: La armada uruguaya: Quiroga, Benedetti y 
Galeano: Veremos las principales características de 
su literatura y analizaremos algunos de sus cuentos 
maestros.

RÓBOTICA EDUCATIVA, 
EFK, Engineering for Kids
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Se sugiere para niños y niñas de 9 
a 12 años
Valor curso: $ 180.000
Tarjeta Vecino Las Condes: 
$ 162.000
Inicio: 9 de agosto
10 sesiones 
Sábado, 11:00 a 12:30 horas

PROFESORES: 
EFK ENGINEERING FOR KIDS

Está enfocado en desarrollar 
proyectos innovadores integrando 
actividades centradas en el trabajo 
colaborativo y dando lugar a 
aprendizajes prácticos a través de la 
metodología STEAM.

PROGRAMA

Ingeniería Robótica con LEGO EV3 Mindstorms:

El programa educativo de Robótica LEGO 
Mindstorms EV3 es una emocionante aventura 
de aprendizaje que combina la construcción de 
robots LEGO con la programación creativa.

DESCRIPCIÓN

Este programa promueve el aprendizaje 
práctico y colaborativo, donde niños y niñas se 
transforman en pequeños ingenieros mediante 
el enfoque STEAM (ciencia, tecnología, 
ingeniería, arte y matemáticas). A través del 
juego, crean y programan robots LEGO 
Mindstorms EV3®, desarrollando pensamiento 
científico, lógico, creatividad e imaginación en 
actividades grupales con herramientas 
compartidas.


